附件2
浙江省高等学校中青年学科带头人培养对象
推  荐  表
申报人姓名：　　   夏颖翀　　　　　　
        专业技术职务：　　 副教授　　　　　　
        所在学科：　　　　 设计学　　　　　　
　　　　研究方向：　　　　产品开发　　　　　　
　　　　联系方式：　　　　13003642251　　　　　　
        推荐学校（盖章）：　浙江工业大学　　　 
        推荐日期：　　　  　2017/6/13 　　　　
浙江省教育厅制
填表说明
一、表一至表五由申请人填写，并在表四结尾处对所填内容真实性作出承诺。

二、综合信息：l.“现从事专业”按二级学科填写；2.“外语水平”按实际水平填写；3.“工作部门”填写到系(研究所)一级；4.“备注”注明是否博士点、硕士点，是哪一级的重点学科、重点专业、重点实验室、重点工程研究中心。

三、“近五年”指的是2012年1月1日至2016年12月底。

四、科研、教研工作业绩：“本人排名”按“x/y”的格式填写，其中“y”表示参与的总人数，“x”为本人所排位次。

五、对于推荐表中未能体现的其他各种业绩情况，可填在表三“其他业绩”栏。

六、获资助后工作目标与计划：该栏目在推荐评选时作为重要的参考条件，期满考核时作为重要的考核依据，请结合实际认真填写。
七、表中各栏目填不下的，可另附页。

八、本表请用A4纸双面打（复）印。
一、综合信息

	姓名
	夏颖翀
	性别
	男
	出生年月
	1974.10
	民族
	汉

	现从事专业
	艺术设计
	现专业技术资格及晋升年月
	副教授 2010.10

	最高学位、专业及授予单位、时间
	硕士，美术学，中国美术学院，2003

	是否博导、硕导
	硕导
	行政
职务
	执行院长
	外语语种及水平
	英语、
通过国家出国留学人员英语考试

	研究方向
	新产品开发，数字媒体

	工作简历（含国内外进修、培训情况）
	1998．7-1999．11
杭州日报
设计师


1999．11-2009．7
浙江工业大学艺术学院 讲师
2007．9-2008．9
美国卡内基梅隆大学 访问学者

2009．7-至今
浙江工业大学之江学院 副教授

	主要荣誉；入选各级各类人才情况；学术和社会任（兼）职情况
	荣誉：

1. 中国优秀工业设计奖/玩教具设计B，终评入选（国展入选）1/1。
2. 2014年科普微视频和动漫大赛/原始腰机动画展示片，优秀作品（无等级奖）1/1。科技部全国科技活动周组委会。
3. 2010中国包装创意设计大奖赛/靖安东周墓葬考古数字媒体，一等奖1/1。
4. 第十二届全国美展/火蜥蜴-覆土灭火概念车5/5。
学术兼职：

绍兴市工业设计协会副秘书长，浙江省传统服饰专业委员会副主任，绍兴市柯桥区创新时装研发中心副主任，浙江省工业设计学会会员，浙江省会展学会会员，浙江省非物质文化遗产保护协会会员，浙江省传统服饰专业委员会会员。

	工作部门
	之江学院设计学院
	备注
	


二、教书育人业绩

	近五年所教课程、授课对象、授课时数、教学业绩考核情况及教学改革成果等。
课程和考核情况：

2012授课：学科启蒙、UI设计、三维建模。授课对象：产品2012、工业设计1201、产品设计1001、动画1101。毕业设计9人。
学年总课时：161
教学业绩考核：B

2013授课：UI设计、动画创作。授课对象：产品设计1101、动画1101、毕业设计7人
学年总课时：298
教学业绩考核：A

2014
UI设计、专题设计。授课对象：工业设计1101、工业设计 1303、产品设计1201 ； 
学年总课时：172
教学业绩考核：优秀
2015
UI设计、专题设计。授课对象：产品设计1201、工业设计 1201、工业设计1501  ； 
学年总课时：156
教学业绩考核：优秀
2016   学科启蒙、毕业设计。授课对象：工业设计1201
学年总课时：64 教学业绩考核：优秀
教学改革成果：
在教学上，任现职以来，除了做好管理工作外，承担了一定的教学工作量，教学效果良好，在艺术设计教学上努力开拓新思路，提出新的教学模式，申报并完成厅级教学改革项目，有之江学院优秀课程项目在研。成功申报并在研2016年教育部人文社会科学研究规划基金项目一项，浙江省2015年度高等教育课堂教学改革项目一项，并作为主要成员参与2014教育部人文社科项目一项。获得2013届、2014届、2015届之江学院优秀毕业生指导教师称号。指导学生获得浙江省大学生工业设计大赛二等奖三等奖等奖项。本人获之江学院教学成果二等奖、三等奖等奖项。获得2011年度浙江工业大学之江学院大学生学科竞赛活动优秀指导教师称号。



三、近五年科学研究、教学研究工作业绩
	已完
成的

主

要

科

研

项

目
	序号
	项目名称
（限填5项）
	项目来源
	经费
	鉴定单位
和时间
	本人
排名

	
	1
	基于市场复合的功能性动画教学改革 (JG1052)
	浙江工业大学校级教学改革项目/纵向
	0.6万
	浙江工业大学教务处2012年
	1/5

	
	2
	杭罗交互多媒体创新开发
	中国丝绸博物馆/横向
	4.5
	中国丝绸博物馆2012年
	1/1

	
	3
	空气净化设备研究
	乐金电子中国研究开发中心有限公司/横向
	3.5
	乐金电子中国研究开发中心有限公司2014年
	1/3

	
	4
	酒店选房多媒体开发
	浙江慧达驿站网络有限公司/横向
	10万
	浙江慧达驿站网络有限公司2014年
	1/1

	
	5
	原始瓷烧造工艺多媒体创新开发
	浙江省文物考古研究所/横向
	5万
	浙江省文物考古研究所2014年
	1/1

	主要在研项目
	序号
	项目名称
（限填5项）
	项目来源
	经费
	起讫时间
	本人
排名

	
	1
	面向纺织品考古的三维动画创新研究(16YJAZH065)
	2016年教育部人文社会科学研究规划基金项目/纵向
	10万
	2016-2018
	1/6

	
	2
	UI设计教学方法与课内外教学互动创新模式的探索

（KG2015526）
	浙江省2015年度高等教育课堂教学改革项目/纵向
	1万
	2015-2017
	1/3

	
	3
	浙江青瓷(原始瓷与南宋龙泉青瓷）传统制作工艺的三维交互动画研究(20150072)
	2015年度浙江省文物保护科技项目/纵向
	30万
	2016-2018
	1/11

	
	4
	纺织品考古三维动画创新研究 (2015n106)
	2015浙江省社科联合研究课题/纵向
	0.5万
	2015-2017
	1/6

	
	5
	“汉代提花技术复原研究与展示——以成都老官山汉墓出土织机为例”3d展示系统设计
	中国丝绸博物馆/横向
	10万
	2014-2017
	1/1

	主
要

科

研

获

奖


	序号
	项目名称
（限填5项）
	获奖类别、等级、名次
	发奖
单位
	获奖时间
	本人
排名

	
	1
	中国优秀工业设计奖/玩教具设计
	终评入选. 国展入选
	中国优秀工业设计奖评奖工作委员会
	2012.10

	1/5

	
	2
	2014年科普微视频和动漫大赛/原始腰机动画展示片
	优秀作品（无等级奖）
	全国科技活动周组委会.科技部
	2014.8
	1/3

	
	3
	2010中国包装创意设计大奖赛/靖安东周墓葬考古数字媒体
	一等奖
	中国包装联合会
	2010.11
	1/1

	
	4
	.第十二届全国美展/火蜥蜴-覆土灭火概念车
	国展入选
	中国美协
	2014.11
	5/5

	
	
	
	
	
	
	


	授权专利及软件著作权登记
	序号
	成果名称
（填限5项）
	专利类型（发明、实用）
	授权
时间
	成果转
化情况
	本人
排名

	
	1
	一种亚光青釉及烧制方法ZL 2013 1 230919.5
	发明专利
	2013
	
	3/3

	
	2
	儿童输液固定器ZL2013 2 0381741.x
	实用新型
	2013
	
	1/3

	
	3
	盲人手杖ZL 2013 2 0381790.3
	实用新型
	2013
	
	1/3

	
	4
	一种公交车站牌ZL 2013 2 0785150.9
	实用新型
	2013
	
	1/3

	
	5
	一种斜开式路灯灯头ZL 2013 2 0802355.3
	实用新型
	2013
	
	1/3

	代
表

性

论

文

著

作
	序号
	论文或著作名称
（限填10项）
	刊物或出版社
	发表
时间
	收录情况与影响因子
	本人
排名

	
	1
	面向纺织品考古的三维动画研究
	新美术2016
	2016.6
	A类
	1/1


	
	2
	功能性动画研究
	装饰 2011.2期  总第214期ISSN 0412-3662
	2011.2

	A类
	1/1


	
	3
	 数字产品界面中的朴素的设计和冗余的设计
	装饰 2013.5期  总第 241期ISSN 0412-3662
	2013.5
	A类
	1/1


	
	4
	靖安东周墓葬考古动画
	装饰 2011.2期  总第214期ISSN 0412-3662
	2011.2
	A类
	1/1


	
	5
	Experience Design & Application Animation
	2010 IEEE 10th International Conference
	2010.11
	EI:20110813676429
	1/1

	其它业绩：
1、参与了2014教育部人文社科项目“动漫影视作品对我国儿童人格培养的社会责任研究”(14YJA860022) 2014-2016 2/6

2、参与了国家文物局“指南针计划”项目“汉代提花技术复原研究与展示——以成都老官山汉墓出土织机为例”(文物博函（2014）2232号) 3/16

3、参与了2015年度国家自然科学基金项目“基于多光源图像融合的织物纱线分割研究”(61502425) 2015-2016 4/6 

4、参与了浙江工业大学自然科学基金项目
2014-2016
 2/6

5、参与建设了浙江工业大学婴童产品设计创新中心2012-至今 2/15



四、研究方向和研究水平综述（限500字）：
	在科研和对外交流方面，近年以来主持了教育部人文社科基金，浙江省高等教育课堂教学改革项目，国家文物局指南针数字媒体分项目，浙江省文物局课题、省社科联课题等，参加了国家自然科学基金，教育部人文社科基金等一系列重大科研项目，创作的工业设计作品获得工信部主办的中国优秀工业设计奖终评入选并参展，数字媒体作品获得科技部全国科技活动周组委会优秀作品奖（无等级奖）。发表论文多篇，其中A类期刊四篇，排名第一申请实用新型等专利十余件，参与发明专利1件。任现职主持的科研项目共16项，纵向科研到款34.4万，横向科研到款53万。与浙江大学，浙江省考古所，中国丝绸博物馆等高校科研院所建立了较好的科研合作关系，与杭州南江机器人公司，杭州弘葵软件公司，杭州跨界设计公司，杭州博乐设计公司等行业领军企业建立了紧密的设计协作关系，为我设计学科发展贡献自己一点努力。

积极开展设计专业对外交流，在我校设计专业国际化办学的基础上，推动建立了我校与LG中国研究院常态的设计营活动，以及我校与台湾多所高校的文化创意设计营活动。推动中国设计红星奖、绍兴市工业设计周活动在我校展开。以产学研合作的角度，努力为本地区设计创新产品升级提供了平台。

	申请人对表一至表四所填内容真实性的承诺：
签名：　　　　　　　　　　年　月　日


五、获资助后工作目标与计划
	申请人获得资助后拟开展的教学教改、学科建设、科学研究和社会服务等工作的预期目标、主要内容和具体计划。
在教学教改方面：

继续研究设计艺术教学规律，坚持重基础、重实践、重应用的方向，立足于建设一流区域应用型设计专业的目标，深入研究设计人才培养模式的改革创新，寻求特色办学和特色人才培养方法；进一步构建设计专业的知识构架，修订培养计划，完善实习实践平台，展开设计工作室教学模式的优化；进一步加强“产教融合、校企合作”的培养模式，在现有的lg-美国桥港大学-之江学院联合设计营以及绍台大学生联合设计营的基础上，丰富设计营实践教学的内容，整合教学资源，与本地区企业合作，加强互动。
学科建设：
努力在设计整合创新的优势学科建设基础上，深入研究婴童产品设计、文化创意产品设计、交互设计、空间与艺术设计等方向。以现有的之江学院重点创新团队、浙江工业大学/贝因美工业设计创新研发中心、杭州市婴童产品工业设计创新平台、浙江工业大学婴童产品创新中心等作为学科建设的平台基础，对设计成果进行研发推广，推动“产、学、研”协同发展。依托我校工业设计中外合作办学的优势，做实美国布里奇波特大学/贝因美/浙江工业大学三方联合研究中心。紧扣婴童系列产品线、礼品系列产品线、老年康复用品系列产品线等展开研究。科学、合理地运用工业设计整合创新与品牌战略理念，设计出满足消费者及市场需求的创新产品。对接浙江文化创意产业的发展与繁荣，提升服务区域经济社会发展能力。同时建设一支结构合理，朝气蓬勃的设计教师和设计师队伍。
进一步丰富，加强学科内部的整合与优化，增强与营销、管理学科等相关学科的互动、交叉与融合，形成互利互惠、科学发展的学科成长方略。需立足设计学科建设的特点与规律，研究文化创意产品设计、交互设计、空间与艺术设计等方向，对接本地区文化创意产业的发展。开展染织服装等方向的学科拓展。

努力致力于完善科研平台建设，加强对硕士点的规划，优化学科的布局与建设。在梳理整合原有的研究方向和平台的基础上，根据学科建设需要，调整或新建研究所。形成3-5个特色明显、优势互补的创新方向，特别是与本地区产业紧密结合的纺织产品方向。
在科学研究上争取进一步申报高水平人文社科课题，并且加强课题实际应用转化。在展开横向科研与本地企业设计服务方面，努力在当前的水平上实现跨越发展。
在当前的大众创业万众创新的社会背景下，努力建设设计学科，在今后的工作中继续不断的提升自己，贡献自己的能力。
　　　　　　　　　　　　　　　　　　本人签名：

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　年　　月　　日




六、培养计划及保障条件
	申请人受资助后，学校的培养计划及各项保障条件。
                              校（院）长签章：
年   月   日



七、 推荐意见
	对申请人业务水平、能力、创新精神及本《推荐表》中各项内容的真实性等签署意见，是否同意推荐？
校（院）学术委员会主任签章：
年   月   日
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